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Twinning

eTwinning ilham Veren Projeler

Proje adi:

Mathematics Unites

Uygulandigi sinif
seviyesi/yas grubu:

1-4. sinif / 6-11 yas

Proje siiresi:

9 ay

Proje ortaklan:

Secil GEDiIK DOGANER (Kurucu)

Ozkan SEYREK (Uye)

Ayfer KILIC (Uye)

Derya ERGIN (Uye)

Zeynep Celik (Uye)
Miinevver Cakir Ertekin (Uye)
Giilhan OZASLAN (Uye)
Hiisniye GENC (Uye)

Ozge CANKIRI AYDIN (Uye)

Proje uygulama
siireci:

Hirvatistan kurucu ortakhgi ile Romanya, ispanya, Yunanistan ve Polonya
ortaklhiginda, ismi gibi matematigin birlestirici glicti ile bir araya gelinmis
projemizde matematige karsi olumlu tutum gelistirmek ve matematigi
glnlik yasam problemleriyle iliskilendirmek, geometri konularina da
farkli bir bakis acisi gelistirmek amaci ile yuratalmustar.

ilkokul matematik kazanimlarini, sanal manipiilatifler ile eglenceli hale
getirerek, glinlik hayatla iliskilendirerek ele alinmistir. Ortak ve is birlikgi
arlnler ile desteklenmistir.

Proje Uygulama Siireci:
EYLUL 2021
® Logo ve poster ¢alismalari yapiimistir.
e Ogrencive dgretmen 6n test yapilmistir.
e KWL Tablolari ile projeye baslarken ve proje siiresince belirli
araliklarla 6grenci ve 6gretmenlerden veri toplanmustir.
® Google eklentisi bir ara¢ ile her ortak kendi Ulkesini harita
tizerinde isaretlemistir. Ogrencilerimiz harita okuma becerisi de
kazanmislardir.
EKiM 2021
e Dogal sayilar ile ilgili kazanimlari her 6gretmen kendi sinif
seviyesine uygun hazirlamislardir. Ogrenciler ¢alismalarini
yaparak calismalari ile ilgili yorumlarini da gevrimigi yorumlar
yazmayi izin veren bir web 2.0 araci Gizerinden yapmiglardir.
e Matematik ve kodlama birlestirilerek Avrupa Kod Haftasi
etkinliklerine katilinmistir.
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KASIM 2021

e Kazanimlarda yer alan dort islem becerileri uluslararasi bir site
Uzerinden es zamanli ve gevrim igi yarisma ile pekistirilmistir.

e Ogrenciler bdylece kendilerini farkl tilkelerde bulunan akranlari
ile de yarisma ortaminda degerlendirme imkani bulmuglardir.

e Her ortak kendi cevre sartlarina ve matematik kazanimlarina
uygun olarak okul disarida glnine katimis, dogadaki
matematige érnekler kesfetmistir.

ARALIK 2021

® Bir matematik yazilimi tGzerinden olgiler konusunun kazanimlari
ornekler gosterilerek etkilesimli olarak tartisiimigtir.

e Matematik yazihmi platformu icerisinde olusturulan proje grubu
ve calismalari yayinlanmis bu sayede hem is birlik¢i c¢alismalar
hem de yayginlastirma yapilmistir.

e \Webinarlar dizenlenmistir. Webinar katihmi i¢in, webinar
davetiyesine kacis odalari seklinde tasarlanan bir oyun ile
ulasmalari saglanmistir.

e Uzunluk olcileri kazanimlari Gorsel Sanatlar dersi ve Tirkce
dersi, ana dil ile iliskilendirilerek yeni yil kutlama kartlari
tasarlanmistir.

e Ogrenci webinan ile &grenciler birbirlerinin yeni vyillarini
kutlamislardir.

OCAK- SUBAT 2022

e Sierpinski Uggeni ile ilgili etkinlik tasarlanmistir. Geometriden
sayl ortintustine bir iliski kurdurulmustur.

® (Calisma Gorsel Sanatlar dersi ile de iliskilendirilmis ve bu
Uggenlerden desenler olusturulmustur.

e Matematik ve kriptoloji baglantisi ile glivenli internet haftasi

kutlanmistir.
e Uluslararasi matematik yarisi etkinliklerine katilim saglanmistir.
MART 2022

e Kesirler ile ilgili kazanimlar sanal bir pizza partisi ile islenmistir.
e 14 Mart Uluslararasi Matematik Gunu etkinliklerine katihm

saglanmistir.
e Calismalarimiz uluslararasi boyutta goérinir olmustur.
NIiSAN 2022

e Carpma islemi ile ilgili kazanimlar Napier Cubuklari ile
pekistirilmistir.
MAYIS 2022
e Geometri ile ilgili kazanimlar fleksagon etkinligi ile
desteklenmistir. Ogrenciler vyaratici fleksagon calismalari
yaptmistir.
e Ogrencive dgretmen son anketleri yapilmistir.
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e Karisik lilke takimlariile hazirlanan ortak tirtin olarak matematik
oyunu tasarimi yapimistir.
Projenin | Projenin amaci, matematigin evrensel ve birlestirici oldugunu dolayisi ile

matematiksel amaci:

glinlik hayatimizin hep icerisinde oldugunu hissettirmektir. Matematige
farkh etkinliklerle olumlu tutum gelistirmelerini saglamaktir. Matematik
okuryazarligini gelistirmektir.

Ogrenci becerileri

Dort islem becerisi gelistirmek, matematik okuryazarligi ve dijital
okuryazarlik becerileri gelistirmek. Akranlari ile sosyal iliski becerilerini
gelistirmek.

Matematik
kazanimlari

Proje ilkokul matematik 6grenme alanlari olan dogal sayilar, dort islem
becerileri, kesirler, dlcller ve geometri kazanimlarini kapsamaktadir.
e Dogal sayillar basamak, basamak degeri ve sayl degeri
kazanimlari.
Uzunluk olcisi kazanimlari.
Dort islem becerisi gelistiren kazanimlar.
e Uluslararasi bir yarisma platformundaki etkinlikler ve bir somut

manipulatif olarak Napier c¢ubuklari ile c¢arpma islemi
kazanimlari.

e Fleksagon ve Sierpinski Ucgenleri geometri ile orintil
kazanimlari.

Ogretim programiyla
iliski

Proje disiplinler arasi bir yaklasimla gorsel sanatlar, ana dil becerileri,
teknoloji kullanma becerileri ve akran iletisimi becerileri ile
bitlnlestirilmistir.

Proje siireci:

Proje slirecinde TwinSpace Uzerinden aktif bir katilimla forumlar, sohbet
odalari, 6gretmen biilteni ve ana sayfa lizerinden iletisim kurulmustur.
Twinmail siklikla kullanilmistir. Webinarlar yapilarak hem 6grenci hem
de 6gretmenlerin aktif iletisim kurmalari saglanmistir.

Ogrenme ¢iktilari

Proje stirecinde 6grencilerde matematik dersine yonelik ilgi, motivasyon
basari agisindan artis oldugu dustnilmektedir ¢linki uygulanan KWL
tablolari ve anketler olumlu doénitler vermistir. Ogrencilerimiz
etkinlikleri keyifle yapmislardir. Matematiksel diistinme ve yorumlama
becerileri artmistir.

Ogretim yéntemi

Proje tabanli 6grenme, beyin temelli 68renme, akran 6grenmesi ve sanal
manipulatif kullanimi ile desteklenmigstir.

Egitim teknolojileri

Projede dinamik bir yaziim kullanilmistir. Bu yazilimin ilkokul seviyesi
icin de kolaylikla kullanilabilecegi sonucuna ulasiimistir. Matematik
internet siteleri teknolojiyi dogru kullanmayi desteklemistir.
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Proje liriinleri

Ortak Uriin; karisik Glke takimlari ve her takima mentor 6gretmen tayini
ile bir matematik oyunu olarak hazirlanmigtir. Takimlar, demokratik
yollarla oyun kurallarini belirleyiciler, soru hazirlayicilar (belirlenen
kurallara gore sorular hazirlanmistir. Takim Uyeleri sorulari hazirlarken
bir digerinin cevabini kullanmigtir.) oyun olusturucular seklinde
belirlenmistir. Bu cevaplar web 2.0 araci ile birlestirilmis, 6gretmen ve
ogrencilerle webinar diizenlenmis ve oyun oynanmistir. Biitlin ortaklarin
kendi avartarlarini tasarladiklari, is birlik¢i bir calisma ile derslerinde
kullandiklari matematik sitelerini ekledikleri bir matematik kiitiphanesi
hazirlanmistir.
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Mathematics Unites Project

Webinar Ticket
Twinning

\CS|UNITES

Projenin matematik
6grenimine etkisi:

Matematigin birlestirici glici hissedilmis, matematik dersine olumlu
tutum gelistirilmis, derse katilma istekleri artmistir. Ogrenci merkezli
o0grenme ve isbirlikgi calismalar 6grencilerin 6zglvenlerini arttirmistir.

Ol¢me ve
degerlendirme

Cevrim ic¢i yarismalar, etkinliklerde uygulanan calisma sayfalari ortak
Urln ¢alismasi olan matematik oyunu ve KWL tablolari projenin amacina
ulastigini, kazanimlarda kalici O0grenmeler gerceklestigini
gostermektedir.

Notlar

KWL tablolari, Google form ile hazirlanabilir. Bir konu veya kazanim
hakkinda hazir bulunusluklari belirlemek, bu 6grenme siirecinde ne
o6grenmek istediklerini belirlemek ve sire¢ sonunda ne 6grendiklerini
belirlemek amaciyla uygulanabilir.

K- What | KNOW - Bu konu ile ilgili ne biliyorum.

W- What | WANT to learn - Bu konuda ne 6grenmeyi istiyorum?

L- What | LEARNED. - Bu konuda ne 6grendim?




