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Twinning

eTwinning ilham Veren Projeler

Proje adi:

DOGANIN MATEMATIGi MATEMATIGIN DOGASIDIR

Uygulandigi sinif
seviyesi/yas grubu:

8-11 YAS
iLKOKUL 2-4. SINIFLAR

Proje siiresi:

6 AY

Proje ortaklan:

Rasim CINAR (Kurucu)
Zehra PEKEL (Kurucu)

Umit ERDEM (Uye)
Halime MIRZA (Uye)
Tilay TEKINER (Uye)
Ozlem ARABACI (Uye)
Kader YiGiT (Uye)

Proje uygulama
siireci:

Proje, Aralik ayinda baslayip, mayis ayinda bitmistir.
Proje Uygulama Siireci:

Proje slireci boyunca, bireysel, takim ve grup calismalari yapilmistir.
Ozellikle matematigin somutlastirilmasi ve soyut matematik bilgisinin
glnlik hayatimiza transferi konusunda ortak calismalar yapiimistir.
Dijital diinyada var olabilmek adina gocuklarin bilgisayar, internet, mobil
araglar ve seviyelerine uygun yazilimlar kullanmalari, bunlari anlamalari
ve gelistirmeleri hedeflenmistir. Bu baglamda internet ve veri glivenligi
ile kodlama etkinlikleri yapmistir. Web 2.0 araglari ile etkin iletisim ve
etkilesim saglanmaya calisiimistir.

Projenin
matematiksel amaci:

Projenin en temel hedefleri:
1- Matematik 6gretiminde karsilasilan sorunlarin tanimlanmasi,
2- Matematik oOgretiminde cocuklardaki matematik algisinin ve
olumsuz yasantilarin belirlenerek dizeltilmesi,
3- Daha kolay ve daha eglenceli matematik 6gretimi
4- Matematigin gerekliligi ve yasamin igindeki yeri,
5- Teknoloji, oyun ve matematik kavramlarinin arasindaki iliski.

Ogrenci becerileri

Bu proje sonunda o6grencilerde asagidaki niteliklerin olusturulmasi
beklenmistir:

1- Matematigi glinlik yasamla daha fazla iliskilendirme,

2- Matematik 6grenmenin kolay ve eglenceli yoniini kesfetme,

3- Teknoloji ve oyun ile matematigin iliskisini kavrama,

4- Cevresindeki dogal unsurlar igindeki matematigi kesfetme,

5- Teknolojiyi daha etkin, daha faydali daha glivenli kullanma.
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GENEL MUDURLOGD Twinning
Matematik 1- Carpim tablosu olusturur.
kazanimlari 2- Butln, yarim ve ¢eyrek modellerinin kesir gésterimlerini kullanir.

3- Pay ve payda arasindaki iligkiyi agiklar.
4- Seklin birden fazla simetri dogrusu oldugunu belirler
5- Zaman 6lgme birimleri arasindaki iliskiyi agiklar.

Ogretim programiyla
iliski

Proje, Tlirkce dersi 6gretim programlarindan 2,3,4. Sinif seviyelerinde;
okuma, anlama, yazma ve konusma alanlarindaki kazanimlarla,
Matematik alaninda; 2,3,4. Sinif dogal sayilari okuma, yazma, siralama
ve dogal sayilarla islem yapma. Problem ¢6zme, simetri olusturma,
verileri siniflandirma ve analiz etme, 6lcme yapma, cevresindeki
geometrik sekil ve 6rintileri kavrama, ayirt etme ve 6zelliklerine gore
siniflandirma, Fen bilimleri; doga ve ¢gevreyi tanima, madde ve 6zellikleri,
gezegenimiz ve Ozellikleri, Hayat bilgisi; saghkli ve dengeli beslenme,
temizlik, zaman yonetimi, planlama, gorsel sanatlar ise bicimlendirme,
Uc boyutlu nesnelerle ¢alisma, boyama, renk sekil ve desen kullanimi gibi
kazanim alanlariyla iliskilendirilmistir.

Proje siireci:

Proje kurucu ortaklar tarafindan sisteme tanimlandiktan sonra, ortak
arama formundan ilgili kisilere cagrida bulunuldu. Proje kabul edildikten
sonra eTwinning sayfasinda gerekli is ve islemler yapildi. Tanisma
toplantisi yapilarak, gerekli gorev dagilimi ve planlama yapildi. Siireg
boyunca gerekli gorildiga her an bilgi, tecriibe ve fikir etkilesimi son
derece etkin bir sekilde saglandi. Ozellikle web 2.0 araglari etkin
kullanildi. Etkinliklerde 6grenciler aktif bir rol aldilar. Ogretmenler bu
slirecin hem kontrol mekanizmasi hem de rehberleri konumundaydi.

Ogrenme ¢iktilari

Uygulanan son testlerde, ozellikle eTwinning kullanimi, web 2.0
araclarinin etkin kullanimi, internet ve kisisel veri givenligi, teknolojinin
etkin kullanimi, matematigin glinliik hayatla iliskilendirilmesi ve buradan
elde edilen bilgi tecriibe ve deneyimlerin derslere aktariimasi ile gergek
yasam ile sinif arasinda bag kurulmasinin saglandigi gorildu.

Ogretim yéntemi

Beyin firtinasi, soru cevap, proje tabanl 6gretim, gosterip yaptirma,
dramatizasyon, rol alma, hibrit 6g§renme ve akran 6gretimi gibi yontem
ve teknikler kullaniimistir.

Egitim teknolojileri

Ozellikle bir arama motorunun “Search Console” Uzerinden Ucretsiz
olarak kullanilabilen araglari etkin bir sekilde kullaniimistir.

Projenin matematik
6grenimine etkisi:

1- Matematige olan ilgi artmistir.

2- Matematigin glinlik hayatin bir parc¢asi oldugu anlasiimistir.

3- Matematik 6gretimi eglenceli ve daha kolay hale gelmistir.

4- Teknoloji ve doga ile matematik arasindaki iliski daha yakindan
taninmigtir

5- iletisim, etkilesim, sosyal beceriler, kendini ifade etme,
sorumluluk alma ve ekip ¢alismasi gibi 6nemli beceriler
gelistirilmistir.




YENILIK VE Eéiﬁ;'l:;momjil_zni )
GENEL MUDURLUGOD Twinning
Ol¢cme ve 1- Ogrenci gézlem formlari,
degerlendirme 2- Akran degerlendirme
3- Oz degerlendirme
4- Anket

Kontrol listeleri ve rubrikler.




