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GENEL MUDURLUGD Twinning

eTwinning ilham Veren Projeler

Proje adi: | Colorful World of Mathematics

Uygulandigi sinif | 5-8. Siniflar /10-14 Yas
seviyesi/yas grubu:

Proje siiresi: | 5 Ay

Proje ortaklari: | Oznur AKGUL (Kurucu)
Giil SAHIN (Kurucu)

Mine KARA (Uye)
Aysegiil ER (Uye)

Merve AKYUZ (Uye)
Tugge CALAP (Uye)
Gokce OKUMUS (Uye)
Svetlana ILIC (Uye)
Jaroslava NIKLOVA (Uye)

Proje uygulama | Projede, matematige kar$i ilgiyi artirmak, 6grencilerin olumlu tutum

sureci: | gelistirmelerini saglamak, problem ¢6zme, akil yiritme, elegtirel
disiinme ve vyaraticilik becerilerini geligstirmek, teknoloji kullanim
becerisini artirmak, disiplinler arasi ¢aligmayi desteklemek, matematik
tarihi hakkinda bilgilenmelerini saglamak ve 6grencilere ig birligi icinde
¢alisma becerisi kazandirmak amacglanmigtir.

Proje uygulama siireci;
EKiM 2021:

® Proje tanitim galigmasi yapiimigtir.

® Projede c¢aligacak oQgrenciler belirlenerek gerekli izinler
alinmisgtir.

e (Ogretmen ve 6grenci tanisma toplantisi yapilmistir.

® Yayginlagtirma amacl sosyal medya hesaplari agilmig, okul web
sitesinde ve okul panosunda proje tanitim g¢aligmasi yapilmigtir.

e Proje ile ilgili veli, 6grenci ve 6gretmenlere 6n degerlendirme
anketi uygulanmig, sonuglari analiz edilmigtir.

e Web 2.0 teknolojisi kullanilarak proje logo ve poster galismalari
yapilmigtir. Proje logo ve posterinin belirlenmesi amaciyla anket
hazirlanmistir.

Karma ulke takimlari belirlenmistir.
Aylik de@erlendirme anketi ve toplantisi yapilmigtir.
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KASIM 2021

e Alaninda uzman akademisyen ile STEM hakkinda 6grenci ve
ogretmenlere yonelik g¢evrim igi bir webinar yapilmigtir. Bu
webinarda, 6Qrenciler uzman egliginde bir STEM etkinligi
yapmigtir.

e Temelinde matematik olan STEM c¢aligmalari yapilmigtir.

® Proje ismimizden olusan bir Siir yazilarak 6grenciler tarafindan
seslendirildi.

e Aylk de@erlendirme anketi ve toplantisi yapiimigtir.

ARALIK 2021

e Unlii matematikgileri tanima ile ilgili etkinlikler yapilmistir.

® Projede yer alan her okulun katilimiyla is birligi icinde bir
matematik tarih Seridi hazirlanmigtir.

e Matematik OQretmeni ve vyazar ile c¢evrimigi bir webinar
yapilmistir. OJrencilere matematik hikdyesi yazma konusunda
bilgi verilmigtir.

e Karma Ullke takimlariyla resimli, sesli bir matematik hikaye kitabi
olusturulmustur.

e Aylik degerlendirme anketi ve toplantisi yapiimigtir.

OCAK 2022

e Bilgisayar 6gretmeni tarafindan 6gretmen ve 6grencilere temel
kodlama becerileri ile ilgili eQitim verilmigtir.
Matematik oyunlari tasarlanmigtir.
Unlii matematikgilerle ilgili gevrim ici oyun hazirlandi ve ¢cevrim
ici platformda tim 6grencilerin katimiyla oyun oynanmigtir.

e Aylik degerlendirme anketi ve toplantisi yapiimigtir.

SUBAT 2022

e Matematigin farkli disiplinlerle iligkisini ifade eden bir
matematik dergisi hazirlanmigtir.

® Yayginlagtirma amacgh sanal sergi ve proje 0Ozet videosu
hazirlanmigtir.

e Proje ile ilgili veli, 63renci ve 6gretmenlere son degerlendirme
anketi uygulanmig, sonuglari analiz edilmistir. On test ve son
test sonuglari kargilastirilarak proje igin genel bir degerlendirme
yapilmigtir.

® Proje kapanig toplantisi yapilmigtir.
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Projenin
matematiksel amaci:

Projede, oOgrencilerde STEM becerisi geligtirmek, matematiksel
modelleme ile problem ¢ézme becerisi geligtirmek, matematik tarihi
hakkinda farkindalik yaratmak, oyun tasarimi yapmak, ogrencilerin
matematik okuryazarh@ini geligtirmek, matematige kargi olumlu tutum
gelistirmek, ogrencilerin matematik dersine kar$i motivasyonlarinin
artmasini saglamak ve 6grencilere matematiksel yatkinhk (matematik
yapma eQilimi) kazandiriimasi hedeflenmistir.

Ogrenci becerileri

Ogrencilerin arastiran ve sorgulayan ydnlerini ortaya cikarmak,
teknolojinin bilingli kullanimina tegvik ederek proje siirecinde web 2.0
araglarinin kullanimini saglamak, 6grencilerin problem ¢6zme, akil
yuritme, elestirel disinme ve vyaraticiik becerilerini 6n plana
¢ikarmalarini saglamak, problemlere matematiksel modelleme ile
¢6zUm Uretmelerini saglamak, matematik 6gretim programinda da yer
alan saygi, sevgi, hosgorl, empati, sorumluluk, is birligi igcinde ¢alisma
gibi degerler 6grencilere kazandiriimigtir.

Matematik
kazanimlari

Projemizdeki etkinlikler, matematik &gretim programina gore
hazirlanmig 2021-2022 ortaokul matematik yillik planlari gergevesinde
ekim-subat aylarina ait matematik kazanimlari dogrultusunda
gerceklestirilmigtir.

Odretim programiyla
iligki

Projemizde disiplinler arasi yaklasim temelinde gerceklesmistir.
Etkinlikler, matematik kazanimlarinin yani sira Fen Bilimleri, Biligsim
Teknolojileri, Gorsel Sanatlar, ingilizce ve Teknoloji ve Tasarim derslerine
ait kazanimlari harmanlanarak gergeklestirilmistir. Matematik 6gretim
programinda vyer alan temel becerilerin ve deQerlerin geligimi
saglanmigtir.

Proje siireci:

Projenin her agsamasinda belirli zaman araliklariyla projede yer alan
ogretmen ve oQrencilerle iletisim saglanmigtir. Yapilan etkinliklere,
kullanilacak web 2.0 araglarina birlikte karar verilmistir, etkinliklerin
uygulanmasi ve degerlendirilmesi is birligi icinde gerceklesmistir.
Gorev dagilimi yapilarak sorumluluklar yerine getirilmigtir. Karma ulke
takimlariyla cevrim ici platformda bir web 2.0 araciyla resimli, sesli bir
matematik hikaye kitabi yazilmigtir. Ortaklar ile iletiSim TwinSpace
forum, ana sayfa ve sohbet odasinda, ¢cevrimici toplanti araglariyla ve
sosyal medya platformlariyla saglanmigtir. Proje ortaklari ile
kurdugumuz gugli iletisim ve is birligi projemizde hedefledigimiz
kazanimlara ulagsmamizi saglamigtir.

Ogrenme ciktilari

Proje basinda ve sonunda vyapilan anketlerle ve aylk
degerlendirmelerle 6grencilerin  matematik korkusunun azaldigi,
ogrencilerin matematik bilgilerini pratik bir sekilde derinlestirdigi,
matematiksel yatkinliklarinin arttidi, derse olan motivasyonlarinin
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arttigi, matematik okuryazarliginin gelistigi, problem ¢ézme becerisinin
kazandirldigi, matematik tarihi, STEM ve oyun tasarlama ile ilgili genel
bilgilere sahip oldugu, bilgi ve iletisim teknolojilerini aktif olarak
kullandigi ve is birligi icinde ¢aligma becerisi kazandigi sonuglarina
ulasiimigtir.

Ogretim yéntemi

Proje,

e Her 6grencinin eSsiz ve benzersiz oldugunu digiinen,

e Kapsayici egitimi esas alan,

e Ogretmenlerin klasik kaliplari bir kenara birakip vyaratic,
teknolojiyi ve elektronik yenilikleri kullanarak, didaktif aktiviteyi
gelistiren,

e s birligine dayali bir yontem ve

e Mifredatlar arasi paylagimi mimkin kilacak bir bakis agisiyla
yuratdlmastir.

Projede etkinlikler 6grenci merkezli olarak aktif 6grenme temelinde
yurttilmastir. Ogrencinin bilgiye kendi deneyimleriyle yapilandirarak
ulagsmasi saglanmigtir.  Etkinlikler planlanirken, yuritalirken ve
degerlendirilirken 6grencilerle birlikte hareket edilmistir, 6grenciler
her asamada aktif olmustur. Bu proje geleneksel 6gretimin yaninda
oyun, proje ve teknoloji tabanli 6gretim yontemleriyle, is$ birligi igcinde
coklu zekd kuramina goére yiritilmastir.  Ogrencilerimize
zenginlestirilmis 6grenme ortamlari sunulmustur. Bu sayede birgok
duyu organi ise kosularak etkili ve kalici 6grenme saglanmigtir.

Egitim teknolojileri

Projede, etkinliklere ve amaca uygun ¢ok c¢esitli web 2.0 araglari
kullanilmigtir. Projemizde avatar olugturma, poster ve logo tasarlama,
video ve sunum hazirlama, oyun tasarlama, anket hazirlama, ekitap ve
dergi hazirlama, sanal pano olusturma, etkilegimli yazi tahtasi ve kolaj
yapma araglari aktif olarak kullanilmigtir. Etkinliklerde farkli web 2.0
araclarinin kullanimina ézen gosterilmistir. OJretmen ve dJrencilere
yardimci olmasi agisindan web 2.0 araglari kullanim rehberi hazirlanmig
olup, telif hakki bulunmayan veya lisanssiz materyaller igin kaynaklar
onerilmistir. Projemizde telif hakki iceren herhangi bir dokiimana yer
verilmemistir. Ucretsiz erisime acgilan araglarin ve miiziklerin kullanimi
tercih edilmigtir.

Proje liriinleri
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e Karma ulke takimlarinin etkileSim iginde web 2.0 teknolojilerini
kullanarak hazirladi@i resimli, sesli dijital bir matematik hikaye
kitabi,
Matematik ve farkli disiplinlerin iligkisini gbsteren bir e dergi,
9 farkh matematikginin yer aldigi matematik tarih seridi,
Proje ismimizden olugan bir Siir,
Unli matematikgilerin mozaik ¢alismasi ile olusturdugumuz
2022 takvimi ve

® Proje boyunca etkinlikler igin hazirladigimiz video, animasyon ve

sunumlar bulunmaktadir.

Bu etkinlikler dizenli olarak vyayginlagtirma platformlarinda
paylasiimistir.

Projenin matematik
6grenimine etkisi:

Ogrenciler agisindan;

Farkli yontem ve tekniklerin kullanimi ile 6grencilerin matematige karsi
korkulari azalarak ogrencilerde basarma duygusu ve matematige
yatkinhk artmistir. Projemizde soyut kavramlarin somutlastirilmasi ile
matematikte etkili ve kalici 6grenme saglanmistir. Farkli bilgi ve iletigim
teknolojilerinin kullanimi ile 6grencilerimiz bilgi cagi diye nitelendirilen
21. yluzyil becerilerine sahip olmugtur.

Ogretmenler agisindan;

Farkh okullarda c¢alisan meslektaslarinin bilgi ve deneyimlerinden
yararlanma imkani sunmustur. Farkh okul ve Ulkelerdeki matematik
dersinde uygulanan caligmalardan haberdar olmasi saglanmistir. Bilgi
ve iletisim teknolojilerinden etkili sekilde yararlanmiglardir.

Ol¢me ve
degerlendirme

Proje basinda 6gretmen, 6grenci ve velilere yonelik 6n test, proje
sonunda son test yapilarak sonuglar analiz edilmis ve elde edilen
sonuglar kargilagtirilarak proje amaglarina ne derece ulasildigi tespit
edilmigtir. Ayrica, aylik degerlendirme anketleri ile de her ay yapilan
etkinlikler de@erlendirilmis, eksik ve zayif yonler tespit edilmigtir.
De@erlendirme galigmalari Uicretsiz erigim imkanina sahip olan web 2.0
teknolojisi ile yapiimigtir.

Notlar

Projemizde 7 Turk, 2 Avrupali matematik 6gretmeni ile galigiimistir.
Projemizde cesitli konu uzmanlari ile g¢ahgilmasi projede yer alan
ogretmen ve oQrencilerin  motivasyonu artirmigtir. Projemizdeki
etkinliklerde tek bir konuya odaklanmak yerine matematik 6gretimini
zevkli hale getirecek, etkili ve kalict 6grenmeyi destekleyecek Sekilde
STEM ve matematik tarihi gibi ¢esitli etkinliklere yer verilmistir. Proje,
Afyonkarahisar Kendin Yap Dernegi, Afyonkarahisar il Mmilli EQitim
Mudirligu, Zafer Kalkinma Ajansi ve Istanbul Gelisim Universitesi is
birligiyle  gerceklestirilen  Uluslararasi Kendin Yap Atodlyeleri
Sempozyumu |l (UKYAS 2022)de sunularak daha genig kitlelere
ulastinimistir.




