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eTwinning ilham Veren Projeler

Proje adi:

MORE THAN MATH

Uygulandigi sinif
seviyesi/yas grubu:

5,6 ve 7.siniflar / 11-13yas

Proje siiresi:

7 ay

Proje ortaklari:

Tugba Varol (Kurucu)
Burcu Unal Solmaz (Kurucu)

ilknur Ozer (Uye)

Eda Bal (Uye)

Cigdem Durmus (Uye)
Melike Sule Yildiz (Uye)
Raside Dayioglu (Uye)
Esra Bahgeci (Uye)
Gamze Hanoglu (Uye)

Proje uygulama
siireci:

Projenin temel amaci matematik ders konularini diger disiplinlerle
iliskilendirip, glinlik hayatlarinda karsilarina ¢cikan konularla pekistirerek
ogrencilerin matematik dersine motivasyonlarini yikseltmek, bir
dersten daha fazlasi olarak gormelerini saglamaktir. Bu amaclar
dogrultusunda birgok farkh etkinlik yapilarak dijital yetkinliklerine,
ingilizce dil ve matematik islem becerilerine katki saglanmasi
hedeflenmistir.

Proje uygulama siireci;

EKiM 2022

Projede vyer alan ortaklarin ve 06grencilerim tanitimlari, Proje
planlamasinin yapilmasi, Etkinliklere yon verecek konularin belirlenmesi
calismalari yapilmistir.

KASIM 2022

Proje logosunun seciminden sonra, Fibonacci Glinu sebebiyle 6grenciler
Sanal panolar hazirlamis, Altin Dikdortgen cizimleri yapmis, Altin
Dikdortgen Puzzle etkinligi yapilmistir. Okul disarda glini igin
ogrencilerden disarida gordikleri Matematigi fotograflamalari istenmis
ve bu fotograflar kullanilarak bir hikaye kitabi yazilmistir. Ylzdeler ve
Oran konusu icin Sehrimizdeki Ormanlar etkinligi yapilmistir.

ARALIK 2022
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Matematikteki 6zel sayilar kullanilarak Aylik Takvim hazirlanmistir.
Kardan adam etkinligi ile Kesirler konusu islenmis ve Kar tanesi etkinligi
ile Simetri kavramina vurgu yapilmistir.

OCAK 2022

Karisik 6grenci takimlari olusturulup her takimin Matematigin farkh bir
alanla iliskisini vurgulayacak sekilde olmasina 6zen gosterilmistir. Her
O0grenciye matematigin baska bir alanla iliskisini gosteren posterler
hazirlatilmistir. Cebirsel ifadeler konusuyla ilgili eglenceli kis etkinlikleri
hazirlanip derslerde uygulanmistir.

SUBAT 2022

Guvenli internet glni etkinlikleriyle beraber Cevrimici Matematik
oyunlari hazirlanmig ve bu oyunlar oynanmistir. Kesirler ve Oran konusu
icin hazirlanan Matematik ve Agac¢ etkinligi derslerde uygulanmis,
Ondalik kesirler konusuyla ilgili Ondalik Sanat etkinligi de yine ders igi
etkinlik olarak gerceklestirilmistir.

MART 2022

Pi glininin oldugu bu aydaki bitlin etkinlikler Pi Sayisi ve Pi Guni
cercevesinde hazirlanmistir. Bu amacla 6grenciler Pi Siiri yazmislar, Pi
Karikatlir Kitabi hazirlamislar, Pi sayisiyla ylizde hesaplama etkinligi
yapmislar, Pi Sanati etkinligi ile beraber Pi glini gevrimigi etkinligine
katilmislardir. Ayrica okullarda Pi Guni kutlama etkinlikleri de
diizenlenmistir.

NiSAN 2022

is birlik¢i kareler hazirlayarak poster haline getirilmistir. Karisik okul
takimlari ile proje dergisi hazirlanmigtir. Proje sonu 6gretmen ve 6grenci
anketleri sonug, analiz ve degerlendirmeleri yapiimistir.

Projenin
matematiksel amaci:

Projede matematik derslerinde 0Ogretilen konularin ginlik hayatta
kullanimi ve matematigin diger disiplinlerle iliskisinin ortaya konmasi
hedeflenmistir. Ogrencilere matematigin bir dersten ¢ok daha fazlasi
oldugu fark ettirilerek matematige bakis agilarinin degismesini
saglamak, matematik derslerini konuyla ilgili eglenceli etkinlikler
yaparak zevkli hale getirmek amaglanmistir.

Ogrenci becerileri

Ogrencilerin Matematik derslerinde &grendikleri konularin diger
alanlarla iliskisini kurmalari, matematikle glinliik hayatta ve cevrelerinde
karsilastiklari alanlari fark etmeleri ve matematigin hayatlarindaki
onemini kesfetmeleri amaglanmistir. Anadilde ve Yabanci dilde iletisim,
Matematiksel yetkinlik, Dijital yetkinlik, Ogrenmeyi 6grenme, inisiyatif
alma ve girisimcilik, Kdaltirel farkindalk ve ifade yetkinlikleri
gelistirilmeye calisiimistir.
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Matematik | Proje 5. sinif matematik 6grenme alanindan Sayilar ve islemler, 6. sinif
kazanimlari | matematik 6grenme alanindan Cebir, 7. sinif 6grenme alanindan

Geometri ve Olgme olmak (izere 3 tane matematik 6grenme alanini
kapsamistir. Yabanci ortaklar da benzer etkinlikleri ingilizce olarak
gerceklestirmistir. Bu baglamda, Forests in my city etkinliginde Ylizdeler
ve Oran, Snowman etkinliginde Kesirler, Decimal Art etkinliginde
Ondalik Gosterim, kis etkinlikleri ve hazirladigimiz  matematik
oyunlarinda Cebirsel ifadeler, yapilan anket ve sonuclarinda veri analizi,
Pi glini etkinliklerinde ¢cember ve ylizde hesaplama ile ilgili konularin
kazanimlarina uygun galismalar yapiimistir.

Ogretim programiyla
iliski

Projenin konusu matematigin diger disiplinlerle iliskisini incelemek
oldugundan Matematik Ogretim programinin amaclarinin  tima
projemizin de amaglari haline gelmistir. Projede yaptigimiz bditin
etkinlikler matematik programinda yer alan kazanimlara yonelik
hazirlanmistir. Matematiksel yetkinlik ve ingilizce dil becerileri
gelistirilmistir. Bunlarin yaninda,
e Ondalik sanati, pi sanati, Fibonacci, is birlikci kareler
calismalariyla Gorsel Sanatlar;
e Matematik agaclari ile Fen Bilgisi;
e Pisiiriile Dil Bilgisi;
e Web 2.0 araclari kullanilarak yapilan etkinlikler ve oyun
tasarimlariyla Bilisim ve Teknolojileri;
® Oyun ve dergi ¢alismalariyla Tarih, Teknoloji, Bilim ve Spor gibi
alanlara ait kazanimlara da yer verilmistir.
Boylelikle, bu disiplinlerin birbirleri ile iligskileri ortaya konulmaya
cahsimistir.

Proje siireci:

Proje planlamasi ve projedeki goérev dagilimlari proje baslangicinda
yapildiktan sonra ortaklar tarafindan kurulan iletisim gruplar
kullanilmistir. Her ay igin yapilacak galismalari ortak kararla belirlenmis
ve dgretmen biilteninde diizenli paylasimlar yapilmistir. is birligi icinde
calismak amaciyla ortak kullanima agillan web 2.0 araglarindan
yararlanilmistir. Ogrencilerimizin birbirleriyle iletisime gecmeleri ve
olusturulan karisik okul takimlarinin etkinlikleri gerceklestirebilmeleri
icin TwinSpace’te Forum boéliminden vyararlaniimistir. Proje siireci
boyunca dizenli olarak video konferans yoluyla Cevrimigi Etkinlikler ve
Toplantilar yapiimistir.

Ogrenme ciktilari

Proje slirecinde ©grencilerimiz aylhk olarak matematik dersi
kazanimlarina yonelik cesitli calismalar yapip, oyunlar planlayip,
diizenleyip uygulamislardir. Karar ve planlama sirecinin iginde yer
aldiklari projemizde her calisma sonunda bir sonraki calisma icin
motivasyonlari ve konulara yonelik bilgi birikimleri, proje ile gelisim
sagladiklarini gbstermistir. Proje sonunda oOgrencilerin Matematik
dersine yonelik motivasyon ve becerileri olumlu yonde gelismis, birgok
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teknolojik arag kullanmis ve 21. ylzyil becerileri kazanmiglardir. Proje
boyunca 40 farkl etkinlik yapilmis, 5 ortak {riin, 2 sergi, 2 sunu, 3 e-
kitap, 1 etkinlik kitabi ve blog sayfasi hazirlanmistir.

Ogretim yontemi

Projede 7e 0Ogretim modeli, proje etkinlik ve ortak Urilnlerimizde is
birlikli, proje tabanli ve tam 6grenme modellerinden yararlanild.
Etkinliklerden sehrimdeki ormanlar, kardan adam, cebirsel kis
etkinlikleri, oran sanati, matematik agaglari, pi sayisindan ylzde
hesabinda problem kurma ve ¢ézme, pi karikatur kitabi hazirlanmasinda
soru cevap, Fibonacci glini, kar tanesi, pi sanati, matematik dergisi ve
cebirsel ifadelerin tarihinde bagimsiz arastirma, siir yazma ve okul
disarda giini hikaye kitabinda istasyon, karikatir kitabi ve takvim
hazirlanmasinda grup calismasi, cebirsel ifade oyunlari oyun tabanl,
web 2.0 araglarinin kullaniminda gosterip yapma ve yaparak yasayarak
0grenme yontem ve teknikleri kullaniimistir.

Egitim teknolojileri

Etkinliklerde kullanilacak web 2.0 araglarinin tanitimi 6grencilere
yapilmis ve her etkinlikte farkli bir web 2.0 araci kullanmalari
saglanmistir. Ogrenciler, cesitli web 2.0 araclari ile logo, poster,
karikatir ve dergi tasarimlari yapmis, hikaye kitabi ve siir yazmis, beyin
firtinasi yapip sanal pano hazirlamis, oyun araglari ile matematik
oyunlari ve matematik yarismalari hazirlamiglardir. Proje tanitimi ve
etkinlikleri icin videolar hazirlanmis, sanal sergi ve sunumlar yapilmistir.
Projede kullanilacak ders ici etkinliklerin hazirlanmasi asamasinda da
yine web 2.0 araglarindan yararlaniimistir.

Proje iiriinleri
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Projede olusturulan urinler, Pi Karikatlr Kitabi, Proje Dergisi, Etkinlik
Kitabi, Hikaye Kitabi, Pi Siiri, Matematik Takvimi, Kardanadam ve Kar
tanesi, Proje Videosu ve Matematik Posterleri olmustur.

Projenin matematik
ogrenimine etkisi:

Yapilan etkinlikler, proje c¢iktilari ve &grencilerin diger derslerle
kurduklari iliskilere bakildiginda 6grencilerin cok sayida web 2.0 aracini
kullanmayi 6grendikleri, sorumluluk alma, vyaraticilik, 6grenmeyi
o0grenme, teknolojik vyetkinlikler ve matematik dersi beceri ve
motivasyonlarinin arttigi goriilmektedir.



https://read.bookcreator.com/HBgJH8y8IoNjpFM5vRzVD4ZIrIH2/dJhoVbn5REy2HYz4YHgokA
https://www.flipsnack.com/tugbavrl/more-than-math-calendar.html
https://read.bookcreator.com/8HwmCLQZ7WUHlAqf3YTEmYC09qX2/7a9kG68ySpqDXAaPcsmwbg
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Proje suresince yaptigimiz calismalar okul panolarinda ve okul web sitesi
haberlerinde duyurulmustur. Proje, Matematige Coklu Disipliner
Yaklasimlar Teachmeet webinarinda sunulmus ve Umraniye, istanbul
eTwinning Yayginlastirma Sergisinin yani sira Okullarimizda yapilan
sergilerde de tanitilmistir. Bu calismalarla proje bircok Ogretmen,
O0grenci ve veliye ulasmistir.

Ol¢me ve
degerlendirme

Proje suresince etkinlik sayfalarinda diizenli olarak TwinSpace anketleri
ve forumlar ile geri bildirim alinmistir. Projede hazirladigimiz matematik
oyunlari ve yarismalarinda 6grencilerimiz matematik konulari ile ilgili
ogrendikleri konulari pekistirmis ve eksiklerini gérmuslerdir. Proje
basinda ve sonunda 06grenci, 6gretmen anketleri, kelime bulutu,
TwinSpace chat ve forum etkinligi yapilmistir. Veli gorisleri igin sanal
pano olusturulmustur. Proje final toplantisinda oylama yapilip, 6grenci
ve ortaklar proje ile ilgili gorugslerini paylagmislardir.




